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STANGASPELEN 2010

PM klubbdomare.

1. Matchprotokoll, penna och kaspinnar hdmtas i parkboden.

2. Foére matchstart:
— notera matchnummer och starttid pa protokoll e,
— lotta sida (ute-inne)

3. Placeradig saatt du ser huggen i parken. Staintei vagen! Folj med i spelet.
— Om bollen tréffar domaren och pa sa sétt ger enalaget fordel,
—eller om spelare fran angransande plan rékat kommain pa"din plan" och
tréffas av bollen eller pa annat sétt hindrar spelet, ssa om hugget!

4. Notera slagna hugg, poang samt da parkkarlen sparkar.
"Jaga" palagen om de sblar, tar onodiga pauser m.m.
Hjdp till, sa att vi kan halla tidsschemat.

5. Om tvist uppstar avgor domaren. Har domaren inte sett att bollen var fel, sa
beddms den som rétt. (Du kan endast doma for det du ser).
Ett avdutat hugg tasinte upp for ny bedémning.

6. Skriv ner resultatet, notera tid da matchen dutat.
Notera pa protokollet och meddela tévlingsledningen om du varnat/visat ut
spelare.

L amna protokollet till parkboden sa fort som majligt!
Ga g och hall pa protokoll, vi vill kunna anda resultaten snarast!

OB3!

Stang av mobiltelefoner na under match!

Anvand sunt for nuft!

LYCKA TILL!

Tavlingsledningen



